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Настоящая рабочая программа по информатике для 11 класса составлена в соответствии
с нормативными документами, определяющими структуру и содержание курса:

1. Федеральный государственный образовательный стандарт среднего общего образования,
утвержденный  приказом  Министерства  образования  и  науки  Российской  Федерации
17.05.2012 № 413;

2.  Авторская программа Поляков К. Ю. / Еремин Е. А «Информатика. Программа для 
старшей школы: 10–11 классы. Углублённый уровень»;

3. Основная образовательная программа ГБОУ МО СП ФМЛ.
4. Федеральный  перечень  учебников,  допущенных  к  использованию  при  реализации

имеющих  государственную  аккредитацию  образовательных  программ  начального
общего,  основного  общего  и  среднего  общего  образования  организациями,
осуществляющими  образовательную  деятельность,  утверждённым   приказом
Минпросвещения России от 20 мая 2020г. №254, с изменениями, внесёнными приказом
№ 766 от 23 декабря 2020.;

5. Учебно-методический  комплект  (далее  УМК),  обеспечивающий  обучение  курсу
информатики  в  соответствии  с  Федеральным  государственным  образовательным
стандартом среднего (полного)  общего образования (далее — ФГОС), включающий в
себя учебники:

6. «Информатика. 10 класс. Углубленный уровень», «Информатика. 11 класс. Углубленный
уровень» завершенной предметной линии для 10–11 классов. 

В соответствии с учебным планом и календарным учебным графиком ГБОУ МО СП ФМЛ на
изучение курса информатики и ИКТ выделено в 11 классе 132 часа (4 часа в неделю). 

Планируемые результаты освоения учебного предмета:
Личностные результаты: 

1. Сформированность мировоззрения, соответствующего современному уровню развития 
науки и общественной практики. 
Каждая  учебная  дисциплина  формирует  определенную  составляющую  научного
мировоззрения.  Информатика  формирует  представления  учащихся  о  науках,  развивающих
информационную картину мира,  вводит их в область информационной деятельности людей.
Ученики  узнают  о  месте,  которое  занимает  информатика  в  современной  системе  наук,  об
информационной картине мира, ее связи с другими научными областями. Ученики получают
представление  о  современном  уровне  и  перспективах  развития  ИКТ-отрасли,  в  реализации
которых в будущем они, возможно, смогут принять участие.

2. Сформированность навыков сотрудничества со сверстниками, детьми младшего 
возраста, взрослыми в образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, 
проектной и других видах деятельности. 
Эффективным методом формирования данных качеств является учебно-проектная 
деятельность. Работа над проектом требует взаимодействия между учениками — 
исполнителями проекта, а также между учениками и учителем, формулирующим задание для 
проектирования, контролирующим ход его выполнения и принимающим результаты работы. В 
завершение работы предусматривается процедура защиты проекта перед коллективом класса, 
которая также требует наличия коммуникативных навыков у детей.

3. Бережное, ответственное и компетентное отношение к физическому и психологическому
здоровью как к собственному, так и других людей, умение оказывать первую помощь.
Работа за компьютером (и не только над учебными заданиями) занимает у современных детей
все  больше времени,  поэтому для  сохранения  здоровья  очень  важно знакомить  учеников  с
правилами безопасной работы за компьютером, с компьютерной эргономикой.



4. Готовность и способность к образованию, в том числе самообразованию, на протяжении 
всей жизни; сознательное отношение к непрерывному образованию как условию успешной 
профессиональной и общественной деятельности; осознанный выбор будущей профессии и 
возможностей реализации собственных жизненных планов.
Данное качество формируется в процессе развития навыков самостоятельной учебной и учебно-
исследовательской  работы  учеников.  Выполнение  проектных  заданий  требует  от  ученика
проявления  самостоятельности  в  изучении  нового  материала,  в  поиске  информации  в
различных  источниках.  Такая  деятельность  раскрывает  перед  учениками  возможные
перспективы в изучении предмета и в дальнейшей профориент ации в этом направлении. Во
многих разделах учебников рассказывается об использовании информатики и ИКТ в различных
профессиональных областях и перспективах их развития.

Метапредметные результаты:
1. Регулятивные универсальные учебные действия.

Выпускник научится:
самостоятельно  определять  цели,  задавать  параметры  и  критерии,  по  которым  можно
определить, что цель достигнута;
оценивать возможные последствия достижения поставленной цели в деятельности, собственной
жизни и жизни окружающих людей, основываясь на соображениях этики и морали;
ставить и формулировать собственные задачи в образовательной деятельности и жизненных
ситуациях;
оценивать ресурсы,  в том числе время и другие нематериальные ресурсы, необходимые для
достижения поставленной цели;
выбирать  путь  достижения  цели,  планировать  решение  поставленных  задач,  оптимизируя
материальные и нематериальные затраты; 
организовывать  эффективный  поиск  ресурсов,  необходимых  для  достижения  поставленной
цели;
сопоставлять полученный результат деятельности с поставленной заранее целью.

2. Познавательные универсальные учебные действия
Выпускник научится: 
искать и находить обобщенные способы решения задач, в том числе, осуществлять развернутый
информационный поиск и ставить на его основе новые (учебные и познавательные) задачи;
критически оценивать и интерпретировать информацию с разных позиций, распознавать и 
фиксировать противоречия в информационных источниках;
использовать различные модельно-схематические средства для представления существенных 
связей и отношений, а также противоречий, выявленных в информационных источниках;
находить и приводить критические аргументы в отношении действий и суждений другого; 
спокойно и разумно относиться к критическим замечаниям в отношении собственного 
суждения, рассматривать их как ресурс собственного развития;
выходить за рамки учебного предмета и осуществлять целенаправленный поиск возможностей 
для широкого переноса средств и способов действия;
выстраивать индивидуальную образовательную траекторию, учитывая ограничения со стороны 
других участников и ресурсные ограничения;
менять и удерживать разные позиции в познавательной деятельности.

3. Коммуникативные универсальные учебные действия
Выпускник научится:
осуществлять деловую коммуникацию как со сверстниками, так и со взрослыми (как внутри
образовательной  организации,  так  и  за  ее  пределами),  подбирать  партнеров  для  деловой
коммуникации  исходя  из  соображений  результативности  взаимодействия,  а  не  личных
симпатий;
при осуществлении групповой работы быть как руководителем, так и членом команды в разных
ролях (генератор идей, критик, исполнитель, выступающий, эксперт и т.д.);
координировать и выполнять работу в условиях реального, виртуального и комбинированного 
взаимодействия;



развернуто, логично и точно излагать свою точку зрения с использованием адекватных (устных 
и письменных) языковых средств;
распознавать конфликтогенные ситуации и предотвращать конфликты до их активной фазы,
выстраивать  деловую  и  образовательную  коммуникацию,  избегая  личностных  оценочных
суждений.

Предметные результаты: 
Выпускник на углубленном уровне научится:

 понимать  задачи  построения  кода,  обеспечивающего  по  возможности  меньшую
среднюю  длину  сообщения  при  известной  частоте  символов,  и  кода,  допускающего
диагностику ошибок;

 понимать  и  использовать  основные  понятия,  связанные  со  сложностью  вычислений
(время  работы  и  размер  используемой  памяти  при  заданных  исходных  данных;
асимптотическая  сложность  алгоритма  в  зависимости  от  размера  исходных  данных);
определять сложность изучаемых в курсе базовых алгоритмов;

 анализировать  предложенный  алгоритм,  например,  определять,  какие  результаты
возможны при заданном множестве исходных значений и при каких исходных значениях
возможно получение указанных результатов;

 выполнять объектно-ориентированный анализ задачи: выделять объекты, описывать на
формальном  языке  их  свойства  и  методы;  реализовывать  объектно-ориентированный
подход для решения задач средней сложности на выбранном языке программирования;

 выполнять  отладку  и  тестирование  программ в  выбранной  среде  программирования;
использовать  при  разработке  программ  стандартные  библиотеки  языка
программирования  и  внешние  библиотеки  программ;  создавать  многокомпонентные
программные продукты в среде программирования; 

 инсталлировать и деинсталлировать программные средства, необходимые для решения 
учебных задач по выбранной специализации;

 пользоваться навыками формализации задачи; создавать описания программ, 
инструкции по их использованию и отчеты по выполненным проектным работам; 

 разрабатывать  и  использовать  компьютерно-математические  модели;  анализировать
соответствие  модели  реальному  объекту  или  процессу;  проводить  эксперименты  и
статистическую  обработку  данных  с  помощью  компьютера;  интерпретировать
результаты, получаемые в ходе моделирования реальных процессов; оценивать числовые
параметры моделируемых объектов и процессов;

 использовать  на  практике  общие  правила  проведения  исследовательского  проекта
(постановка  задачи,  выбор  методов  исследования,  подготовка  исходных  данных,
проведение  исследования,  формулировка выводов,  подготовка  отчета);  планировать  и
выполнять небольшие исследовательские проекты;

 владеть основными сведениями о табличных (реляционных) базах данных, их структуре,
средствах  создания  и  работы,  в  том  числе  выполнять  отбор  строк  таблицы,
удовлетворяющих определенному условию; описывать базы данных и средства доступа
к ним; наполнять разработанную базу данных;

 представлять общие принципы разработки и функционирования интернет-приложений 
(сайты, блоги и др.);

 применять на практике принципы обеспечения информационной безопасности, способы
и  средства  обеспечения  надежного  функционирования  средств  ИКТ;  соблюдать  при
работе в сети нормы информационной этики и права (в том числе авторские права);

 проектировать собственное автоматизированное место; следовать основам безопасной и
экономичной  работы  с  компьютерами  и  мобильными  устройствами;  соблюдать
санитарно-гигиенические  требования  при  работе  за  персональным  компьютером  в
соответствии с нормами действующих СанПиН.

Выпускник на углубленном уровне получит возможность научиться:



 применять  коды,  исправляющие  ошибки,  возникшие  при  передаче  информации;
определять  пропускную способность и помехозащищенность  канала связи,  искажение
информации при передаче по каналам связи, а также использовать алгоритмы сжатия
данных (алгоритм LZW и др.);

 использовать графы, деревья, списки при описании объектов и процессов окружающего
мира;  использовать  префиксные  деревья  и  другие  виды  деревьев  при  решении
алгоритмических задач, в том числе при анализе кодов;

 использовать знания о методе «разделяй и властвуй»;
 приводить  примеры  различных  алгоритмов  решения  одной  задачи,  которые  имеют

различную сложность; использовать понятие переборного алгоритма; 
 использовать понятие универсального алгоритма и приводить примеры алгоритмически

неразрешимых проблем;
 использовать  второй язык программирования;  сравнивать преимущества  и недостатки

двух языков программирования;
 создавать программы для учебных или проектных задач средней сложности; 
 использовать  информационно-коммуникационные  технологии  при  моделировании  и

анализе процессов и явлений в соответствии с выбранным профилем; 
 осознанно подходить к выбору ИКТ-средств и программного обеспечения для решения

задач, возникающих в ходе учебы и вне ее, для своих учебных и иных целей;
 проводить  (в  несложных  случаях)  верификацию  (проверку  надежности  и

согласованности) исходных данных и валидацию (проверку достоверности) результатов
натурных и компьютерных экспериментов;

 использовать  пакеты  программ и  сервисы обработки  и  представления  данных,  в  том
числе – статистической обработки;

 использовать  методы  машинного  обучения  при  анализе  данных;  использовать
представление о проблеме хранения и обработки больших данных; 

 создавать  многотабличные  базы  данных;  работе  с  базами  данных  и  справочными
системами с помощью веб-интерфейса.

Содержание учебного предмета:
Информация и информационные процессы.

Системы.  Компоненты  системы  и  их  взаимодействие.  Информационное  взаимодействие  в
системе,  управление.  Разомкнутые  и  замкнутые  системы  управления. Математическое  и
компьютерное моделирование систем управления.
Сжатие данных. Учет частотности символов при выборе неравномерного кода.  Оптимальное
кодирование Хаффмана. Использование программ-архиваторов. Алгоритм LZW.
Передача  данных.  Источник,  приемник,  канал  связи,  сигнал,  кодирующее  и  декодирующее
устройства. 
Пропускная  способность  и  помехозащищенность  канала  связи.  Кодирование  сообщений  в
современных средствах передачи данных. 
Искажение информации при передаче по каналам связи.Коды с возможностью обнаружения и
исправления ошибок. 

Алгоритмизация и программирование
Представление  о  структурах  данных.Примеры:  списки,  словари,  деревья,  очереди. Хэш-
таблицы. Метод динамического программирования.
Понятие об объектно-ориентированном программировании. Объекты и классы. Инкапсуляция,
наследование, полиморфизм. 
Среды быстрой разработки программ. Графическое проектирование интерфейса пользователя.
Использование модулей (компонентов) при разработке программ.

Математическое моделирование 



Практическая  работа  с  компьютерной  моделью  по  выбранной  теме.  Проведение
вычислительного  эксперимента.  Анализ  достоверности  (правдоподобия)  результатов
компьютерного эксперимента. 
Представление  результатов  моделирования  в  виде,  удобном  для  восприятия  человеком.
Графическое представление данных (схемы, таблицы, графики). 
Построение математических моделей для решения практических задач.
Имитационное моделирование. Моделирование систем массового обслуживания. 
Использование  дискретизации  и  численных  методов  в  математическом  моделировании
непрерывных процессов. 
Использование  сред  имитационного  моделирования  (виртуальных  лабораторий)  для
проведения компьютерного эксперимента в учебной деятельности. 
Компьютерный (виртуальный)  и  материальный  прототипы изделия.  Использование  учебных
систем автоматизированного проектирования.

Базы данных 
Понятие и назначение базы данных (далее – БД). Классификация БД. Системы управления БД
(СУБД).  Таблицы.  Запись  и  поле.  Ключевое  поле.  Типы  данных.  Запрос.  Типы  запросов.
Запросы с параметрами. Сортировка. Фильтрация. Вычисляемые поля. 
Формы. Отчеты.
Многотабличные БД. Связи между таблицами. Нормализация.

Работа с аудиовизуальными данными 
Технические средства ввода графических изображений. Кадрирование изображений. Цветовые
модели. Коррекция изображений. Работа с многослойными изображениями.
Работа с векторными графическими объектами. Группировка и трансформация объектов.
Технологии ввода и обработки звуковой и видеоинформации. 
Технологии  цифрового  моделирования  и  проектирования  новых  изделий.  Системы
автоматизированного  проектирования.  Разработка  простейших  чертежей  деталей  и  узлов  с
использованием  примитивов  системы  автоматизированного  проектирования.  Аддитивные
технологии (3D-печать).

Подготовка и выполнение исследовательского проекта 
Технология  выполнения  исследовательского  проекта:  постановка  задачи,  выбор  методов
исследования, составление проекта и плана работ, подготовка исходных данных, проведение
исследования, формулировка выводов, подготовка отчета. Верификация (проверка надежности
и  согласованности)  исходных  данных  и  валидация  (проверка  достоверности)  результатов
исследования.
Статистическая обработка данных. Обработка результатов эксперимента.

Системы искусственного интеллекта и машинное обучение
Машинное  обучение  –  решение  задач  распознавания,  классификации  и  предсказания.
Искусственный  интеллект.  Анализ  данных  с  применением  методов  машинного  обучения.
Экспертные и рекомендательные системы.
Большие  данные  в  природе  и  технике(геномные  данные,  результаты  физических
экспериментов,  интернет-данные,  в  частности  данные  социальных  сетей).  Технологии  их
обработки и хранения. 

Компьютерные сети
Веб-сайт.  Страница.  Взаимодействие  веб-страницы  с  сервером.  Язык HTML.  Динамические
страницы.
Разработка веб-сайтов. Язык HTML, каскадные таблицы стилей (CSS).  Динамический HTML.
Размещение веб-сайтов.
Использование  сценариев  на  языке  Javascript.  Формы.  Понятие  о  серверных  языках
программирования. 
Сетевое хранение данных. Облачные сервисы.

Элементы теории алгоритмов
Формализация  понятия  алгоритма.  Машина  Тьюринга  –  пример  абстрактной универсальной
вычислительной модели. Тезис Чёрча–Тьюринга.



Другие  универсальные  вычислительные  модели  (пример:машина  Поста).  Универсальный
алгоритм. Вычислимые и невычислимые функции. Проблема остановки и ее неразрешимость.
Абстрактные универсальные порождающие модели (пример: грамматики). 
Сложность вычисления: количество выполненных операций, размер используемой памяти; их
зависимость  от  размера  исходных  данных.  Сложность  алгоритма  сортировки  слиянием
(MergeSort). 
Примеры задач анализа алгоритмов: определение входных данных, при которых алгоритм дает 
указанный результат; определение результата алгоритма без его полного пошагового 
выполнения.
Доказательство правильности программ.

Тематическое планирование
Тема раздела Количество 

часов
Математические основы информатики. 14 ч.
Базы данных и управление большими данными 10 ч.
Элементы теории алгоритмов 6 ч.
Программирование. Алгоритмы и структуры данных 40 ч.
Математическое моделирование. 8 ч.
Объектно-ориентированное программирование 16 ч
Веб сайты 14 ч.
Компьютерная графика. 8 ч.
3D-моделирование. 8 ч.
Основы вероятностного анализа и машинного обучения. 2 ч.
Повторение изученного 6 ч.


	5. Учебно-методический комплект (далее УМК), обеспечивающий обучение курсу информатики в соответствии с Федеральным государственным образовательным стандартом среднего (полного) общего образования (далее — ФГОС), включающий в себя учебники:
	6. «Информатика. 10 класс. Углубленный уровень», «Информатика. 11 класс. Углубленный уровень» завершенной предметной линии для 10–11 классов.

