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I. Пояснительная записка

Рабочая программа соответствует учебному плану МБОУ «Физико-математический лицей» и составлена на базе авторской программы Поляков К. Ю. / Еремин Е. А «Информатика. Программа для старшей школы: 10–11 классы. Углублённый уровень» - М., БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014, содержание которой соответствует Примерной программе среднего (полного) общего образования по курсу «Информатика и ИКТ» на профильном уровне, рекомендованной Министерством образования и науки РФ. 

Курс рассчитан на изучение в 11 классе информационно-технологического профиля обучения общеобразовательной средней школы в течение 34 учебных недель в году общим объемом 102 учебных часа (из расчета 3 часа в неделю).

Изучение курса ориентировано на использование учащимися учебников «Информатика. Углубленный уровень» для 11 класса в двух частях, авторы учебника, К.Ю. Поляков, Е.А. Еремин, БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014 г.
Требования к уровню подготовки учащихся 11 класса

Учащиеся должны знать/понимать:

· свойства алгоритмов и основные алгоритмические структуры;

· основные принципы объектно-ориентированного программирования;

· понятия класса, объекта;

· структуру модуля;

· основные понятия: события, свойства объектов, методы объектов; 

· типы баз данных;

· организацию баз данных;

· методы поиска и сортировки данных;

· организацию реляционных баз данных;

· основы функционирования сети Интернет;

· основные теги и атрибуты языка HTML;

· инструменты создания информационных объектов для Интернет;

· методы и средства создания и сопровождения сайта;

· сущность процесса информационного моделирования;

· сущность понятия адекватности модели объекту и цели моделирования;

· виды и свойства моделей;

· этапы построения моделей.

· нормы информационной этики и права, информационной безопасности, принципы обеспечения информационной безопасности;

· влияние информационных ресурсов на социально-экономическое и культурное развитие общества.

Учащиеся должны уметь:

· составлять оптимальный алгоритм решения задачи, выбирая для реализации соответствующие алгоритмические конструкции;

· определять минимальный объем переменных, необходимых для решения поставленной задачи и описывать их в программе;

· разрабатывать алгоритм и анализировать его;

· использовать в программах процедуры и функции пользователя;

· создавать несложные проекты;

· производить отладку проекта;

· создавать и заполнять базы данных;

· пользоваться справочными системами и другими источниками справочной информации; использовать базы данных в различных областях профессиональной деятельности;

· осуществлять поиск, отбор и анализ информации;

· создавать и размещать многостраничный Web-сайт;

· осуществлять системный подход при моделировании;

· анализировать свойства объекта и выделять среди них существенные с точки зрения целей моделирования;

· строить информационные модели, выбирая оптимальную форму представления модели;

· исследовать учебные модели.

· пользоваться справочными системами и другими источниками справочной информации; соблюдать права интеллектуальной собственности на информацию;

· использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для личного и коллективного общения с использованием современных программных и аппаратных средств коммуникаций, с соблюдением требований информационной безопасности, информационной этики и права.

I. Содержание дисциплины 
11 класс (102 час.)
1. Техника безопасности. Организация рабочего места – 1 час.

2. Информация и информационные процессы. -10 часов.
Формула Хартли и формула Шеннона. Передача информации. Методы сжатия. Алгоритм Хаффмана. Однозначное декодирование.
3. Логические основы компьютера – 4 часа.
Упрощение логических выражений. Решение систем логических уравнений.

4. Базы данных – 16 час. 

Базы данных (табличные, иерархические, сетевые). Системы управления базами данных (СУБД). 

Формы представления данных (таблицы, формы, запросы, отчеты). 

Реляционные базы данных. Связывание таблиц в многотабличных базах данных.

5. Алгоритмизация и программирование  - 24 часа.

Целочисленные алгоритмы. Структуры. Записи. Динамические массивы. Списки. Стек, очередь, Дек. Деревья. Графы. Динамическое программирование.
6. Объектно-ориентированное программирование –15 часов.
 Введение в объектно-ориентированное визуальное программирование. Объекты: свойства и методы. События. Проекты и приложения

Система объектно-ориентированного программирования Delphi. Переменные. Графический интерфейс. Процедуры и функции. Итерация и рекурсия.

Алгоритмы перевода чисел и их кодирование на языке объектно-ориентированного программирования Delphi. Алгоритм перевода целых чисел. Алгоритм перевода дробных чисел

Графика в языке программирования Delphi. Компьютерная и математическая системы координат. Анимация.

Модульный принцип построения решений и проектов.

7. Графика и анимация – 12 часов.

Основы растровой графики. Фильтры. Многослойные изображения. Каналы. Анимация. Контуры.

8. 3D-моделирование и анимация – 16 часов.
Сеточные модели. Модификаторы. Кривые. Материалы и текстуры. Рендеринг. Анимация.

II. Календарно-тематический план
11 класс

	Номер урока
	Тема урока
	Количество часов 
	из них
	Параграф учебника
	Дата проведения занятия по плану
	Дата проведения занятия по факту

	
	
	
	лекция
	Практическая   раб.
	самостоятельная работа
	
	1 группа
	2 группа
	1 группа
	2 группа

	1. 
	Техника безопасности. 
	1
	0,25
	0,25
	0,5
	
	
	
	
	

	
	Информация и информационные процессы
	10
	
	
	
	
	
	
	
	

	2. 
	Формула Хартли.
	1
	1
	
	
	§1. 
	
	
	
	

	3. 
	Информация и вероятность. Формула Шеннона.
	1
	0,5
	
	0,5
	§1. 
	
	
	
	

	4. 
	Передача информации. 
	1
	0,5
	
	0,5
	§2. 
	
	
	
	

	5. 
	Помехоустойчивые коды.
	1
	0,5
	0,5
	
	§2. 
	
	
	
	

	6. 
	Теоретические основы сжатия.
	1
	1
	
	
	§3. 
	
	
	
	

	7. 
	Обратимые методы. Алгоритм Хаффмана.
	1
	1
	
	
	§3. 
	
	
	
	

	8. 
	Однозначное декодирование.
	1
	
	1
	
	§3.
	
	
	
	

	9. 
	Однозначное декодирование. Метод Маркова
	1
	0,5
	
	0,5
	§3.
	
	
	
	

	10. 
	Сжатие информации с потерями.
	1
	1
	
	
	§3.
	
	
	
	

	11. 
	Информация и управление. Системный подход. Информационное общество.
	1
	1
	
	
	§4. §5. 
	
	
	
	

	
	Логические основы компьютеров
	4
	
	
	
	
	
	
	
	

	12. 
	Упрощение логических выражений.
	1
	0,5
	
	0,5
	
	
	
	
	

	13. 
	Решение систем логических уравнений.
	1
	0,5
	
	0,5
	
	
	
	
	

	14. 
	Практическая работа: Решение систем логических уравнений. Метод замены.
	1
	
	1
	
	
	
	
	
	

	15. 
	Практическая работа: Решение систем логических уравнений. Метод отображений.
	1
	
	1
	
	
	
	
	
	

	
	Базы данных
	16
	
	
	
	
	
	
	
	

	16. 
	Информационные системы.
	1
	0,5
	
	0,5
	§12. 
	
	
	
	

	17. 
	Таблицы. Основные понятия.
	1
	0,5
	
	0,5
	§13. 
	
	
	
	

	18. 
	Модели данных.
	1
	0,5
	
	0,5
	§14. 

§15. 
	
	
	
	

	19. 
	Реляционные базы данных.
	1
	1
	
	
	§15. 
	
	
	
	

	20. 
	Проектирование баз данных
	1
	1
	
	
	§ 21
	
	
	
	

	21. 
	Практическая работа: проектирование баз данных.
	1
	
	1
	
	§ 21
	
	
	
	

	22. 
	Формы.
	1
	0,5
	
	0,5
	§ 17
	
	
	
	

	23. 
	Формы с подчиненной формой.
	1
	0,5
	
	0,5
	§ 17
	
	
	
	

	24. 
	Запросы. Практическая работа: создание простого запроса.
	1
	0,5
	
	0,5
	§ 18
	
	
	
	

	25. 
	Практическая работа: создание запроса с параметром.
	1
	0,5
	
	0,5
	§ 18
	
	
	
	

	26. 
	Практическая работа: итоговый запрос.
	1
	0,5
	
	0,5
	§ 18
	
	
	
	

	27. 
	Отчеты.
	1
	0,5
	
	0,5
	§ 19
	
	
	
	

	28. 
	Отчеты с группировкой.
	1
	0,5
	
	0,5
	§ 19
	
	
	
	

	29. 
	Практическая работа: создание главной формы.
	1
	0,5
	
	0,5
	§ 19
	
	
	
	

	30. 
	Практическая работа: создание реляционной базы данных.
	1
	
	
	1
	§ 19
	
	
	
	

	31. 
	Нереляционные базы данных. Экспертные системы.
	1
	0,5
	
	0,5
	§22. 
	
	
	
	

	
	Алгоритмизация и программирование  
	24
	
	
	
	
	
	
	
	

	32. 
	Решето Эратосфена.
	1
	0,5
	
	0,5
	§38. 
	
	
	
	

	33. 
	Длинные числа.
	1
	1
	
	
	§38. 
	
	
	
	

	34. 
	Практическая работа: длинные числа.
	
	
	1
	
	§38.
	
	
	
	

	35. 
	Структуры (записи). Ввод и вывод структур.
	1
	1
	
	
	§39. 
	
	
	
	

	36. 
	Структуры (записи). Чтение структур из файла.
	1
	
	
	1
	§39. 
	
	
	
	

	37. 
	Структуры (записи). Сортировка структур с помощью указателей. 
	1
	
	
	1
	§39. 
	
	
	
	

	38. 
	Динамические массивы. 
	1
	1
	
	
	§41. 
	
	
	
	

	39. 
	Расширяющиеся Динамические массивы.
	1
	
	
	1
	§41. 
	
	
	
	

	40. 
	Списки. Создание.
	1
	0,5
	
	0,5
	§42. 
	
	
	
	

	41. 
	Списки. Алфавитно-частотный словарь.
	1
	
	
	0,5
	§42. 
	
	
	
	

	42. 
	Использование модулей.
	1
	0,5
	
	0,5
	§42.
	
	
	
	

	43. 
	Стек.
	1
	1
	
	
	§43. 
	
	
	
	

	44. 
	Стек. Проверка скобочных выражений.
	1
	
	
	1
	§43. 
	
	
	
	

	45. 
	Очередь. 
	1
	0,5
	
	0,5
	§43. 
	
	
	
	

	46. 
	Дек.
	1
	0,5
	
	0,5
	§43. 
	
	
	
	

	47. 
	Деревья. Основные понятия.
	1
	0,5
	
	0,5
	§44. 
	
	
	
	

	48. 
	Вычисление арифметических выражений.
	1
	0,5
	
	0,5
	§44. 
	
	
	
	

	49. 
	Вычисление арифметических выражений с учетом скобок.
	1
	0,5
	
	0,5
	§44. 
	
	
	
	

	50. 
	Хранение двоичного дерева в массиве.
	1
	0,5
	0,5
	
	§44. 
	
	
	
	

	51. 
	Практическая работа. Хранение двоичного дерева в массиве.
	1
	
	1
	
	§44. 
	
	
	
	

	52. 
	Графы. Основные понятия.
	1
	0,5
	
	0,5
	§45. 
	
	
	
	

	53. 
	Жадные алгоритмы (задача Прима-Крускала).
	1
	0,5
	
	0,5
	§45. 
	
	
	
	

	54. 
	Поиск кратчайших путей в графе. Алгоритм Дейкстры.
	1
	1
	
	
	§45. 
	
	
	
	

	55. 
	Поиск кратчайших путей в графе. Алгоритм Флойда-Уоршелла.
	1
	
	
	1
	§45. 
	
	
	
	

	56. 
	Динамическое программирование. Числа Фибоначчи.
	1
	1
	
	
	§46
	
	
	
	

	57. 
	Динамическое программирование. Задача о куче.
	1
	
	1
	
	§46
	
	
	
	

	58. 
	Динамическое программирование. Количество программ
	1
	
	1
	
	§46
	
	
	
	

	59. 
	Динамическое программирование. Размер монет.
	1
	
	
	1
	§46
	
	
	
	

	
	Объектно-ориентированное программирование
	15
	
	
	
	
	
	
	
	

	60. 
	Что такое ООП?
	1
	1
	
	
	§47. 
	
	
	
	

	61. 
	Создание объектов в программе.
	1
	1
	
	
	§48. 
	
	
	
	

	62. 
	Создание объектов в программе. Движение на дороге.
	1
	
	
	1
	§48. 
	
	
	
	

	63. 
	Скрытие внутреннего устройства.
	1
	0,5
	
	0,5
	§49. 
	
	
	
	

	64. 
	Иерархия классов.
	1
	0,5
	
	0,5
	§50. 
	
	
	
	

	65. 
	Иерархия классов. (логические элементы).
	1
	
	
	1
	§50. 
	
	
	
	

	66. 
	Практическая работа: классы логических элементов.
	1
	
	1
	
	§50. 
	
	
	
	

	67. 
	Программы с графическим интерфейсом.
	1
	
	1
	
	§51 §52. 
	
	
	
	

	68. 
	Работа в среде быстрой разработки программ.
	1
	
	1
	
	§52. 
	
	
	
	

	69. 
	Практическая работа: объекты и их свойства.
	1
	
	1
	
	§52. 
	
	
	
	

	70. 
	Практическая работа: использование готовых компонентов.
	1
	
	1
	
	§53. 
	
	
	
	

	71. 
	Практическая работа: использование готовых компонентов. Компоненты для ввода и вывода данных
	1
	
	1
	
	§53. 
	
	
	
	

	72. 
	Практическая работа: совершенствование компонентов.
	1
	
	1
	
	§54. 
	
	
	
	

	73. 
	Модель и представление.
	1
	
	1
	
	§55.
	
	
	
	

	74. 
	Практическая работа: модель и представление.
	1
	
	1
	
	§55.
	
	
	
	

	
	Графика и анимация
	12
	
	
	
	
	
	
	
	

	75. 
	Основы растровой графики.
	1
	1
	
	
	§56. 
	
	
	
	

	76. 
	Ввод цифровых изображений. Кадрирование.
	1
	1
	
	
	§57. 
	
	
	
	

	77. 
	Коррекция фотографий.
	1
	
	1
	
	§58. 
	
	
	
	

	78. 
	Работа с областями. 
	1
	0,5
	0,5
	
	§59. 

	
	
	
	

	79. 
	Практическая работа. Работа с областями. 
	1
	
	1
	
	§59.

	
	
	
	

	80. 
	Фильтры.
	1
	0,5
	
	0,5
	§60. 
	
	
	
	

	81. 
	Многослойные изображения.
	1
	0,5
	
	0,5
	§61. 
	
	
	
	

	82. 
	Практическая работа. Многослойные изображения.
	1
	
	1
	
	§61. 
	
	
	
	

	83. 
	Каналы.
	1
	0,5
	
	0,5
	§62. 
	
	
	
	

	84. 
	Иллюстраций для веб-сайтов.
	1
	0,5
	
	0,5
	§63.
	
	
	
	

	85. 
	GIF-анимация.
	1
	0,5
	
	0,5
	§64. 
	
	
	
	

	86. 
	Контуры.
	1
	0,5
	
	0,5
	§65. 
	
	
	
	

	
	3D-моделирование и анимация
	16
	
	
	
	
	
	
	
	

	87. 
	Введение в 3D-графику. Проекции.
	1
	1
	
	
	§66. 
	
	
	
	

	88. 
	Работа с объектами.
	1
	
	
	1
	§67. 
	
	
	
	

	89. 
	Сеточные модели.
	1
	0,5
	
	0,5
	§68. 
	
	
	
	

	90. 
	Практическая работа. Сеточные модели.
	1
	
	
	1
	§68. 
	
	
	
	

	91. 
	Модификаторы.
	1
	0,5
	
	0,5
	§69. 
	
	
	
	

	92. 
	Контуры. Пластина.
	1
	0,5
	
	0,5
	§70.
	
	
	
	

	93. 
	Контуры. Тела вращения.
	1
	0,5
	
	0,5
	§70. 
	
	
	
	

	94. 
	Материалы и текстуры.
	1
	0,5
	
	0,5
	§71. 
	
	
	
	

	95. 
	Текстуры.
	1
	0,5
	
	0,5
	§71. 
	
	
	
	

	96. 
	UV-развертка.
	1
	0,5
	
	0,5
	§71. 
	
	
	
	

	97. 
	Рендеринг.
	1
	0,5
	
	0,5
	§72. 
	
	
	
	

	98. 
	Анимация.
	1
	0,5
	
	0,5
	§73. 
	
	
	
	

	99. 
	Анимация. Ключевые формы.
	1
	0,5
	
	0,5
	§73. 
	
	
	
	

	100. 
	Анимация. Арматура.
	1
	0,5
	
	0,5
	§73. 
	
	
	
	

	101. 
	Язык VRML.
	1
	0,5
	
	0,5
	§74. 
	
	
	
	

	102. 
	Практическая работа: язык VRML.
	1
	
	1
	
	§74. 
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